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Виртуальная реальность представляет собой ресурс искусственного

интеллекта с трехмерным дисплеем, который обеспечивает пользователям

погружение  в  виртуальный  мир.  Эта  технология  нашла  применение  в

различных областях, включая образование. Виртуальная реальность (VR)

продемонстрировала  значительный  потенциал  в  трансформации

образовательного  процесса,  поскольку  она  может  предоставлять

погружающиеся  впечатления,  которые  вовлекают  учащихся  в  процесс

обучения, делая его более интерактивным и захватывающим. (Akman &

Çakır, 2023). 

Например,  некоторые  авторы  считают,  что  VR  обеспечивает

погружающий опыт, который привлекает внимание учащихся и повышает

их  вовлеченность  в  учебный  контент  (Kavanagh  et  al.,  2017).  Ряд

исследований признают, что сложные предметы и абстрактные концепции

могут быть лучше поняты через визуальное и опытное обучение, которое

VR позволяет реализовать (Bower et al.,  2020). Конечно, это достижимо,

поскольку  VR  позволяет  учащимся  практиковать  навыки  и  сценарии  в
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контролируемой  среде,  что  делает  его  особенно  полезным  для

профессионального  обучения,  медицинских  симуляций  и  другого

(Rospigliosi, 2022). [1]

Теоретическое  изучение  виртуальной  реальности  в  контексте

языкового образования акцентирует внимание на его преимуществах. Как

отмечают Лискин-Гаспарро и Танака, обучение за границей положительно

влияет на  изучение иностранного языка,  предоставляя возможности для

непосредственного культурного погружения и практического применения

языка. Однако, ввиду высокой стоимости такого обучения, оно не всегда

доступно широкому кругу учащихся. Виртуальная реальность предлагает

альтернативу,  облегчая  социальное  взаимодействие  для  тех,  кто

испытывает  в  этом  дискомфорт,  и  создавая  безопасную  среду  для

экспериментирования с языком, повторения материала и концентрации на

специфических аспектах обучения. [5]

Использование  виртуальной  реальности  для  улучшения  языковых

навыков  в  международной  онлайн  коммуникации  представляет  собой

инновационный  подход,  который  может  значительно  повысить

эффективность  обучения  языкам.  Исследования  показывают,  что

виртуальная  реальность  способствует  снижению  тревожности,

увеличивает мотивацию, уверенность и культурное осознание студентов, а

также  развивает  их  творческие  способности. [7]  Так  же  VR  обогащает

процесс  обучения,  предоставляя  учащимся  возможность  погружения  в

реалистичные языковые и  культурные среды.  Они обсуждают,  как  этот

метод  способствует  активному  обучению,  увеличивая  уверенность

учащихся и снижая языковой барьер. [6]

Этот метод обучения позволяет создавать иммерсивные среды, где

студенты  могут  практиковать  общение  на  иностранном  языке  в

реалистичных сценариях, что способствует улучшению навыков общения

и  понимания  языка.  Однако,  существуют  вызовы  при  интеграции
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виртуальной  реальности  в  обучение  языкам,  такие  как  создание

высококачественного контента, адаптированного под различные акценты и

диалекты, а также необходимость персонализированных образовательных

путей для каждого учащегося. [1]

Несмотря на эти сложности, использование виртуальной реальности

в  обучении  языкам  имеет  потенциал  предложить  увлекательные  и

погружающие образовательные опыты, которые дополняют традиционные

методики преподавания. [6] 

В  контексте  совершенствования  языковых  навыков  с

использованием виртуальной реальности (VR)  в  международной онлайн

коммуникации,  платформа  VRChat  представляет  собой  значимый

инструмент. Платформа даёт своему сообществу возможность создавать и

исследовать  виртуальные  миры.  С  более  чем  25  000  миров,  созданных

пользователями,  VR  Chat  является  пространством  для  общения,  игр,

творчества и взаимодействия с людьми со всего мира. [2]  Пользователи

могут  настраивать  свои  аватары,  участвовать  в  играх  и  мероприятиях,

строить дружеские отношения и заниматься различными деятельностями в

рамках платформы. [3]

Платформа поддерживает аватары с полноценным телодвижением,

включая  синхронизацию  губ,  отслеживание  движения  глаз  и  широкий

диапазон движений, усиливающих реалистичность взаимодействий. Кроме

того,  пользователи  могут  создавать  собственные  миры  и  аватары  с

использованием Unity SDK. [4]

Таким  образом,  VRChat  представляет  собой  ценный  ресурс  для

совершенствования  языковых  навыков  в  международном  масштабе,

предлагая  разнообразные  возможности  для  практики  и  улучшения

языковых навыков в инновационной и мотивирующей среде виртуальной

реальности. [3]
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Присоединившись к VR Chat, пользователи получают возможность

для  интерактивного  общения  с  людьми  из  разных  уголков  мира,

исследования  виртуальных  пространств  и  участия  в  различных

активностях,  включая  игры  и  творчество.  VR  Chat  предоставляет

уникальный социальный и творческий опыт, способствуя формированию

дружеских связей и созданию захватывающих виртуальных сред. [5]

В  заключении,  применение  виртуальной  реальности  в  обучении

языкам  усиливает  процесс  обучения,  обогащая  его  иммерсивными

сценариями для более глубокого понимания языка, улучшения грамматики

и словарного запаса, а также развития слухового восприятия и уверенности

в использовании языка. Эффективность VR в языковом обучении делает

его  важным  инструментом  для  улучшения  качества  международной

онлайн-коммуникации.
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